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Resumo
Este artigo tem como objetivo apontar novos caminhos para o0 ensino do
webjornalismo audiovisual na era da pés-modernidade. Para tanto, traca um panorama
histérico e conceitual do uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo como
pratica pedagdgica a partir de uma pesquisa bibliografica. Além disso, é realizada uma
pesquisa-acdo nas atividades desenvolvidas pela TV Facopp Online, a primeira
emissora televisiva universitaria do Oeste do Estado de S&do Paulo, que esta no ar
desde maio de 2008. A metodologia empregada revelou que a utilizacdo das TIC
contribuiu para uma aprendizagem significativa.
Palavras-chave: telejornalismo online; ensino do jornalismo; TIC e ensino superior;
p6s-modernidade.

Abstract

This article has as main objective to point out new ways for teaching audio-
visual web journalism in the post modernity time. Therefore, it provides an
overview of the historical and conceptual use of Information Technologies and
Communication as pedagogical practice from a bibliography search. Moreover,
it is done an action research in the activities that are developed by Facopp TV
Online, the first university

television station in the West of Sdo Paulo, which is working since May 2008.
The methodology that was used concluded that the use of the IT contributed on
a significant learning process.

Keywords: audio-visual web journalism, journalism education, IT and high
school; Facopp TV Online.
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1 Introducéo

O inicio do século XXI estd marcado
pela presenca das novas tecnhologias
de informag&o e comunicacéo (TIC) no
cotidiano das pessoas. No entanto, as
escolas — do ensino infantil ao superior
— ainda tém dificuldades quanto ao uso
das TIC enguanto ferramenta de ensino
e aprendizagem.

Neste contexto, se situam as
midias, que despejam cada vez mais
informacédo, e diante dos incessantes
avancos tecnoldgicos, em intervalos de
tempo cada vez menores. Os
contetidos séo produzidos e recebidos
por sujeitos que vivem na era da poés-
modernidade.

A questdo que se levanta € como
deve ser a formacdo de um jornalista
pés-moderno para sua atuagdo no
ambito do ciberespaco? Como as TIC
podem facilitar a préxis jornalistica
online ainda no espaco académico?

Partindo do pressuposto que o0s
recursos tecnolégicos sé facilitardo o
aprendizado se forem corretamente
utilizados — ndo apenas como fim, mas
como meio —, e que o professor € peca-
chave para mediar esse processo de
(VALENTE,

1999), realizou-se uma pesquisa-acao

“aprender a aprender”

na primeira emissora televisiva

universitaria online do Oeste do Estado

£

de S&o Paulo, a TV Facopp Online,
mantida pela Universidade do Oeste
Paulista (Unoeste). Durante o primeiro
ano de funcionamento, verificou-se que
0 uso das TIC estimulou a cooperacao
entre a equipe, um importante caminho
para a aprendizagem significativa,
conforme defendem Belloni e Gomes
(2008).

Considera-se ainda que a analise
da prética pedagdgica envolvendo
estagiarios e professores que fazem
parte da emissora virtual deu-se a partir
do conceito de Educacdo Tecnoldgica

proposto por Grinspun (1999).

2 Fundamentacao teorica

2.1 Pés-modernismo

A pos-modernidade caracteriza as
sociedades péds-industriais baseadas
na informacdo, que n&o privilegiam
mais bens materiais, e sim 0s servicos,
COmMO as mensagens entre as pessoas.
As novas techologias possibilitam que
tais servicos sejam realizados de forma
eficiente e rapida.

O meio midiatico €, na maioria das
vezes, 0 ambiente onde se dao esses
inUmeros processos e transformactes
de ordem cultural, social e cognitiva.
Ideolégicas, as midias, ndo sdo meros
transmissao de

suportes  para

informacgdes, mas extensfes cada vez
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mais necessarias ao homem pds-

moderno, que se pauta nessa

existéncia para vivenciar a hiper-
realidade.

As idéias sobre o impacto da
tecnologia sobre a sociedade partem
do olhar de Marshall McLuhan (1974,
p.21) que, muito antes do advento da
internet, defendia a importancia de se
conhecer 0s meios. “[...] 0 meio é a
mensagem. Isto apenas significa que
as conseqUéncias sociais e pessoais
de qualquer meio — ou seja, de
qualquer uma das extensfes de ndés
mesmos — constituem o resultado do
novo estaldo introduzido em nossas
vidas por uma nova tecnologia ou
extensdo de nés mesmos.”

Para McLuhan, os meios sao
extensbes do homem e a sociedade
alimenta a necessidade de expansao
do corpo. Uma necessidade atendida
hoje pelas midias eletrbnicas, que

podem nos levar ao abraco global. Ou

seja, oS meios, situados no
ciberespago, agora sdo também
ambientes de vida. Por meio da

internet, as pessoas podem executar

seus vinculos afetivos, ladicos e
profissionais.

Outra dimenséo importante a ser
sociedade

considerada na pos-

moderna € a valorizacdo da imagem,
que cerca o ser humano de tal maneira

gue ja ndo h& mais caminhos para fugir

£

dela. A dependéncia dos meios de
comunicacdo de massa, que hospedam
0s mais diferentes elementos visuais, é
tamanha que também j& ndo € mais
possivel projetar olhares nao midiaticos
sobre o mundo.

Levando em conta que o homem
sempre quis ver aquilo que ndo pode
ver, especialmente aquilo que n&o
pode estar diante de, a cultura de
massa deslocou o espetaculo da esfera
do mito e da religido para parte
integrante da vida do individuo. Com o
cinema, a TV e a internet, o espectador
ndo precisa mais vivenciar o
espetaculo presencialmente. Vivencia-
se 0 espetaculo por meio do olhar.

Para Debord (1997), a proliferacdo
das imagens resulta na sociedade do
espetaculo. O espetaculo € um meio de
vida, relagdo social entre as pessoas
mediada por imagens. A constituicdo
do espetadculo se da quando ha a
apropriacdo das situagcbes imagéticas
para se inserir na sociedade. “[...] a
realidade surge no espetaculo, e o

z

espetadculo é real. Essa alienacdo
reciproca € a esséncia e a base da
sociedade existente.” (DEBORD, 1997,
p.15)
Analisando Debord, Juremir
Machado da Silva (2007) em “Depois
do Espetaculo” reforca o valor da
visibilidade na sociedade atual. O

homem precisa cada vez mais ser para
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0s outros, de preferéncia dentro de um

suporte  mididtico.  Trata-se  do

hiperespetaculo, uma época em que a
moral é substituida pela aparicdo. O
controle agora € difuso, exercido por

todos. Nao temos mais o “Grande

Irm&o”, de Orwell>.

[...] somos cadastrados de
tantas maneiras que, se
unirmos todas essas
informacdes, elas revelariam
mais sobre nossos atos do
gue somos capazes de
assimilar, mostrando-nos o
quao controlada pode estar a
nova sociedade, que, em
minutos, pode encontrar e
identificar qualquer um de nés,
invadindo a privacidade dos
individuos, controlando dados
pessoais, habitos, e fazendo
com que, cada vez mais, 0
espaco publico seja sinbnimo
de vigilancia e investigacéo.
(CARNEIRO, 2002, p.33)

Quanto maior a busca por

visibilidade, mais imagens e assim
maior a necessidade de se tornar
visivel. A corrida da visibilidade, o
excesso de visibilidade nos leva a
invisibilidade. “O hiperespetaculo ndo é
um conjunto de imagens, mas uma
imagem Unica, sob a aparéncia da

diversidade, que ndo permite reflexo.

> O “Grande Irm&o” é personagem do livro
1984, do escritor indiano George Orwell,
pseuddnimo de Eric Arthur Blair (ORWELL,
1980). A obra foi escrita em 1948 e retrata
a sociedade futura, controlada pelo Estado
na figura abstrata de “Grande Irm&o”, que
pode ser visto e ver a todos em diferentes
situacoes.

£

Imagem irrefletida. Nem utopia nem
distopia. Pode-se mudar de canal, mas
ndo de programa. Pode-se mudar de
rede, mas ndo de sentido.” (SILVA,
2007, p.2). Portanto, caminha-se para o
fim o espeticulo, porque tudo é
espetaculo.

O po6s-modernismo se apdia no
simulacro. O conceito de simulacro e
hiper-realidade podem se encaixar na
nova configuracao midiatica da década
de 1990. O socidlogo francés Jean
Baudrillard,

SimulacBes” descreve a relacao entre

em “Simulacros e
imagem e realidade. O autor propfe a

idéia de sucessdo de imagens.
Primeiro a imagem tem a intencdo de
representar o objeto. Depois, a imagem
mascara e deforma a realidade
profunda, porque a imagem nao pode
ser espelho translicido que reflete
objetivamente a realidade.

Na terceira fase, Baudrillard diz
gue a realidade profunda nunca existiu,
portanto, a imagem faz-nos acreditar
que existia. Por fim, a Ultima fase da
imagem é quando ela ndo tem qualquer
relacdo com a realidade, é o simulacro
puro. Simulacro é mais que a realidade

z

mediada, ¢é a transformacdo da
realidade no presente. E dai surge o
conceito de hiper-realidade: conjunto

de simulacros tomando lugar do real.
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(BAUDRILLARD, 1991)

Ainda de acordo com Baudrillard, o
momento vivido é o da “Democracia
Radical”, loucura diaria para se tornar
visivel, o que leva a diluicdo geral do
espetaculo, ja que todos séo visiveis.
Visiveis e também com a possibilidade
de produzir conteudo. Nada é exigido
para estar e divulgar suas producdes
na internet. Basta postar. Relevante
destacar a mudanca de estética nos
meios, que na atualidade, abre espaco
para o amador.

Essas caracteristicas da pos-
modernidade refletem diretamente nos
individuos inseridos nesse contexto.
Santos (1987, p.30) define o homem
pés-moderno como um

ser neo-

individualista, consumista, hedonista
(que cultua a moral do prazer, ndo dos
valores) e narcisista: “[...] o sujeito vive
sem projetos, sem ideais, a ndo ser
cultuar sua auto-imagem e buscar a
satisfacdo aqui e agora. Narcisista e
vazio, desenvolto e apético, ele esta no
centro da crise de valores poés-
moderna.”

A crise de valores se alastra e se
reflete na praxis jornalistica. Isso
porque o jornalista — responsavel pelo
processo de producdo da noticia — e o
receptor — de qualquer um dos
discursos midiaticos — estdo inseridos

na pés-modernidade.

£

2.2 Computador na escola

As primeiras experiéncias do uso do
computador
década de 1950 (VALENTE, 1999).

Nos anos 60, as maquinas ja ajudavam

na educacdo sdo da

em calculos e atividades de ensino em

universidades norte-americanas.

Com a disseminacdo dos
microcomputadores no inicio
dos anos oitenta, as escolas
passaram a utilizar estas
tecnologias e, com isto, houve

uma diversificagéo de
modalidades de uso
pedagbgico.  Surgiram  0s
jogos, as linguagens de
programacao e outros
softwares para
desenvolvimento de tarefas
especificas como 0s

processadores de texto, as
planilhas, os bancos de dados,
etc. Esta diversificagdo tem
continuado e, a cada avanco
da tecnologia da informacéo e
comunicacao, outras
possibilidades surgem, como é
0 caso mais recente do uso da
Internet na Educacéo.
(VALENTE, 2002, p.16)

Ja a histéria da informatica na
educacao brasileira comeca nos anos
70. Desde entdo, pesquisadores do
ensino superior estdo envolvidos com

essa questdo.®

3 Em 1984, o MEC implantou o projeto

Educom em cinco universidades publicas
brasileiras para que desenvolvessem
pesquisas sobre o uso do computador no
ensino e na aprendizagem, cursos para a
formacdo de professores e criassem
softwares educativos. Depois, vieram
outros projetos do governo (Formar, 1987;
Proninfe, Programa Nacional de Informéatica
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Com base na construcdo de
conhecimento por meio do computador
proposta por Seymour Papert, em
1985, Valente (1993, 1999) expbe as
duas abordagens educativas para
caracterizar 0 ensino: o instrucionismo
e o0 construcionismo. No modelo
instrucionista, a escola é informatizada,
e 0 computador funciona como uma
maquina de ensinar. O aprendiz, neste
caso, ndo é motivado a criar e a

pensar. De acordo com Valente (1993,
p.6):

[...] é muito comum
encontrarmos essa
abordagem sendo usada como
uma abordagem construtivista,
ou seja, para propiciar a
construcdo do conhecimento
na “cabeca” do aluno. Como
se 0s conhecimentos fossem
tjolos que devem  ser
justapostos e sobrepostos na
construcdo de uma parede.
Nesse caso, o0 computador
tem a finalidade de facilitar a
construcdo dessa “parede”,
fornecendo “tijolos” do
tamanho mais adequado, em
pequenas doses e de acordo
com a capacidade individual
de cada aluno.

Educativa, 1989; Proinfo, Programa
Nacional de Informéatica na Educacdo,
1997; TV Escola, 1996; Radio Escola, DVD
Escola e RIVED, Rede Internacional Virtual
de Educacédo, 2003; Midias na Educacéo,
2005; Projeto UCA, Um Computador por
Aluno, 2007) e algumas iniciativas foram
implantadas (CIEd, Centros de Informéatica
Educativa; SEED, Secretaria de Educacao
a Distancia, 1996; NTE, Nucleos de
Tecnologia Educativa, 1997). (ALMEIDA,
2008)

N

Ja no construcionismo, as
interacdes do aprendiz com a maquina
sdo para desenvolver projetos ou
resolver situagcfes-problema a partir de
seu conhecimento, originado do didlogo
com os pares, professores e com o

meio.

Para tanto, o professor devera
conhecer 0s seus alunos,
incentivando a reflexdo e a
critica e permitindo que eles
passem a identificar o0s
proprios problemas na sua
formacao, buscando solucdes
para o mesmo. Cabera ao
professor saber desempenhar
um papel de desafiador,
mantendo vivo o interesse do
aluno, e incentivando rela¢6es
sociais, de modo que o0s
alunos possam aprender uns
com 0s outros e saber como
trabalhar em grupo.
(VALENTE, 1999, p.43)

Ou seja, 0o computador ¢&
compreendido como uma ferramenta
para expressar o raciocinio, a reflexdo
e a depuracdo das ideias. O discente
reflete sobre suas acdes, diante do
resultado que a maquina |he
apresentou, favorecendo “0 processo
de construcdo do conhecimento”
(VALENTE, 2002, p.19). Competéncias
gue |Ihe serdo cobradas posteriormente
no decorrer de sua vida, principalmente

no contexto da pds-modernidade.

O profissional da sociedade
“enxuta” deverd ser um
individuo critico, criativo, com
capacidade de pensar, de
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aprender a aprender, de
trabalhar em grupo, de utilizar
0S meios autométicos de
producdo e disseminacdo da
informacdo e de conhecer o
seu potencial cognitivo, afetivo
e social. Certamente, essa
nova atitude é fruto de um
processo educacional, cujo
objetivo é a criacdo de
ambientes de aprendizagem
em que o aprendiz vivencia
essas competéncias. Elas ndo
sdo passiveis de serem
transmitidas, mas, devem ser
construidas e desenvolvidas
por cada individuo.
(VALENTE, 1999, p.34-35)

Diante dessas mudancas, o papel
e a funcéo social do professor precisam
ser revistos. O docente deixa de ser um
“entregador de informacdes”, para se
transformar em facilitador do processo
de aprendizagem. (VALENTE, 1999,
p.17-18). Idéia compartilhada por
Rosado (1998, p.229):

[..] a presenca de novas
tecnologias de ensino na sala
de aula coloca o professor
diante de um processo de
reflexéo, de
redimensionamento em termos
de sua funcéo e papel sociais,
€ que muitas vezes, esse
profissional se acha sozinho
com essas complexas e
sofridas reflexdes,
freqiientemente apontado
como o divisor de aguas
limitador na implementacéo de
um ensino de  melhor
qualidade, criticado  com
aspereza por vezes por
pesquisadores e estudiosos de
educacédo e de comunicacéo,
mas sem que esses mesmos
académicos oferecam
alternativas, pistas que

orientem e sustentem formas
de operacionalizacdo, de
construcdo desse novo papel
de professor que integre e
utilize de maneira otimizada os
recursos tecnoldgicos
disponiveis.

A abordagem  construcionista

proposta por Valente (1999) pressupde
0 preparo intelectual e psicolégico do
professor, mas também mudancas

efetivas na escola.

A escola deve ser capaz de
atender as demandas e
necessidades dos alunos. O
professor e os alunos devem
ter autonomia e
responsabilidade para decidir
0 como e 0 que deve ser
tratado nas aulas. O aluno
deve ser critico, saber utilizar
a constante reflexdo e
depuracdo, para atingir niveis
cada vez mais sofisticados de
acOes e idéias e ser capaz de
trabalhar em equipe e
desenvolver, ao longo da sua
formacdo, uma rede de
pessoas e especialistas que o
auxiliem no tratamento dos
problemas complexos.
(VALENTE, 1999, p.38)

Neste sentido, o conteddo néo
pode ser fragmentado ou
descontextualizado. Toda e qualquer
atividade deve se pautar no como usar,
qguanto usar, por que usar e para que
usar as TIC no ambiente escolar, como

alerta Belloni (2001, p.24):

Se é fundamental reconhecer
a importadncia das TIC e a
urgéncia de criar
conhecimentos e mecanismos
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que possibilitem sua
integracdo a educacdo, é
também preciso evitar o0

“deslumbramento” que tende a
levar ao uso mais ou menos
indiscriminado da tecnologia
por si e em si, ou seja, mais
por suas virtualidades técnicas
do que por suas Vvirtudes

pedagogicas. E importante
lembrar que este
“deslumbramento” frente as

incriveis potencialidades das
TIC esta longe de ser uma
ilusdo ou um  exagero
“apocaliptico”, mas, ao
contrario, constitui um discurso
ideolégico bem coerente com
os interesses da industria do
setor.

Questdes resolvidas, novos
desafios para o professor, engquanto
facilitador: compreender as idéias do
aluno a partir daquilo que ficou
registrado no programa do computador,
intervindo quando necessario. Trata-se
da construgdo do conhecimento
seguindo o0 movimento de uma espiral,
uma circular sem fim, mas que nunca
se fecha, sempre se abre para novos
saberes a partir das reflexdes
realizadas sobre o que € produzido.
(VALENTE, 2002).

espiral do conhecimento permanece

No entanto, a

sélida apenas na teoria, de acordo com
as mais recentes pesquisas sobre a
utilizacdo do computador nas escolas
brasileiras. Na pratica, o uso das TIC
melhorou a “aparéncia” do ambiente
ndo a eficacia do

escolar, mas

processo de ensino-aprendizagem. O

£

professor ainda tem dificuldade de criar
condicbes para o aluno construir o
conhecimento e, por enquanto, a
maioria, apenas transferiu o modo de
transmissdo de informagfes: da lousa

para a tela.

2.3Educacéo tecnolbgica e novas

competéncias aos discentes

Basta um olhar atento para a
realidade e o paradoxo esta presente
em todos ambientes escolares, da
educacao infantil ao ensino superior:
alunos pds-modernos postos diante
dos computadores para aprender sob a
supervisdo de professores tentando
transferir conhecimento por meio da
maquina ou com o auxilio dela. Que
resultados s&o alcancados mediante
essa imposicdo? Nessas situacdes o
servir

computador vai como

instrumento que contribui para a
eficacia do ensino-aprendizagem?

Para Grinspun (1999), a relacdo
entre educacdo e tecnologia precisa
ser revista com o objetivo de formar
cidadaos criticos, conscientes, capazes
de usar a tecnologia e refletir sobre tal
pratica, com o compromisso social de
transformar a realidade.

Ainda de acordo com a autora, a
Declaracdo Mundial sobre Educacéo
1998,

pressupde uma reflexdo sobre como as

Superior da Unesco, de
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tecnologias auxiliam no processo de

producdo, difusdo e controle do

conhecimento.

Ha um carater educacional na
tecnologia, assim como um
carater social. Trabalhar esses
dois pélos é o compromisso de
uma educacdo de qualidade
que tem na tecnologia a base
tanto de um saber-fazer, como
de um fazer-saber-para qué.
Tanto a construcdo do
conhecimento para gerar a
tecnologia, como a producéo e
a avaliacdo da tecnologia séo
tarefas que necessitam da

educacgéo como
fundamentacdo e principio
para o0 alcance de seus

objetivos. (GRINSPUN, 1999,
p.55)

Dai a importancia de se vivenciar a

educacao tecnoldgica.

Em suma, a Educacéo
Tecnolégica estd baseada na
concepcdo de uma educacao
transformadora, progressista,
gue vai além de uma proposta
de ensino na escola para
aprofundar-se junto com o
projeto politico pedagodgico
dessa instituicdo que, por
certo, nos dias atuais deve
integrar as diferentes
categorias do saber, fazer, ou
do saber-fazer para uma
grande categoria do saber-ser.
Para que alcancemos estas

etapas precisamos estar
atentos e acreditar numa
educacdo critica que dé lugar
tanto aos fundamentos
basicos tedéricos como a
pratica  social que ela

caracteriza. Educacdo é esse
misto de responsabilidade e
de muita esperanca na
possibilidade de

£

transformacBes na sociedade.
(GRINSPUN, 1999, p.64)

A responsabilidade social também

z

€ uma das premissas do Jornalismo,
uma ciéncia que, na sociedade poés-
moderna, esta totalmente atrelada aos
avancos tecnoldgicos. Progressos que
refletem ndo sé na profissdo do
jornalista, como em todas as outras

areas, analisa Belloni (2002, p.30):

Os incriveis avangos técnicos
em eletronica, informatica e
redes vém criando um novo
campo de acdo, novos
processos sociais, métodos de
trabalho, mudancas culturais
profundas, novos modos de
aprender e de perceber o
mundo (e portanto de intervir
nele), com  repercussdes
significativas no campo da
educacéo, a exigir
transformacgBes radicais nos
métodos de ensino e nos
sistemas educacionais.

As principais mudangas no campo
educacional foram condensadas por
Belloni e Gomes (2008) no artigo,
“Infancia, Midias e Aprendizagem:
autodidaxia e colaboragdo”. As

experiéncias  desenvolvidas  pelas
autoras enfatizaram a aprendizagem
por meio de projetos de trabalho a
partir das teorias construtivistas,
visando favorecer a cooperacdo, a
colaboracdo, a autonomia e a
autodidaxia.

A autodidaxia consiste na
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“apropriacdo espontanea” do

conhecimento, sem a intervencdo
didatica do adulto e/ou professor. Os
sujeitos da era tecnoldgica consideram
0s computadores instrumentos
indispensaveis para o entretenimento e
para o aprendizado, o que € muito
significativo. Aceitar e fortalecer essa
competéncia € um desafio para a
escola atual em todos o0s niveis,
incluindo os cursos superiores.

A colaboracao “Demanda
reciprocidade, o que implica ser capaz
de confiar nos outros para apoiar sua
prépria aprendizagem num ambiente
nao competitivo” (BELLONI; GOMES,
2008, p.7).

trabalhado pela escola, ja que os

Um aspecto a ser
discentes carregam consigo as marcas
da era pos-moderna. Individualistas,

narcisistas e hedonistas, tém

dificuldades de colaborar com o
préximo.

J4 no ambito da cooperacdo, que
vai além da colaboracdo, como os
objetivos sdo comuns e as
conseqliéncias das acdes atingem a
todos, hd mais chance de se alcancar
resultados satisfatorios. Frutos
individuais que serdo compartilhados
Assim, o0 ideal

pelo grupo. nas

situacbes de cooperacgao é
experimentar as relacdes de respeito
muatuo e ndo hierarquico, incentivando

a tolerancia e a boa convivéncia.

£

A autonomia € um potencial a ser
desenvolvido em criancas a partir da
fase pré-escolar. Se essa competéncia
nao for fortalecida, dentro e fora do
ambiente escolar, pode se atrofiar. Eo
gue se verifica na atualidade: sujeitos
gue detém o conhecimento, mas néo a
habilidade de fazer uso dele por si s6.
Precisam ser provocados para agir,
porque nao sédo autbnomos,
condicionam suas vidas a ordens e
alheias, muitas

vontades vezes

desconsiderando seus préprios
principios morais e éticos.

Os resultados obtidos nas
pesquisas desenvolvidas por Belloni e
Gomes nos ultimos anos demonstram
gque o uso das TIC em situagbes
favoraveis com interacdo entre pares e
adultos pode desenvolver, nas criangas
e jovens, comportamentos
colaborativos e  autbhomos de
aprendizagem, beneficios para seu
desenvolvimento intelectual e sdcio-
afetivo. Ndo seriam esses 0s objetivos

primeiros dos educadores em geral?

2.4 Ensino do webjornalismo

audiovisual com o uso das TIC

O ano de 2009 estd marcado na
histéria do jornalismo. Duas questdes
sobre a profissdo estdo postas para a
reflexdo: a decisdo do Supremo

Tribunal Federal pela nao
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para o

de
da

profissdo’ e a apresentacdo ao MEC

obrigatoriedade diploma

Jornalismo exercicio
das Novas Diretrizes Curriculares para
o Ensino do Jornalismo. A comisséao,
presidida pelo professor emérito da
USP, José Marques de Melo, foi
constituida pelo Ministério da Educacgéo
e Cultura em fevereiro de 2009. As
diretrizes foram discutidas em trés
audiéncias publicas e propostas serdo

apresentadas ao ministro da Educacéo,

Fernando Haddad, no segundo
semestre deste ano.
Reiventar a formacdo  dos

z

jornalistas € a saida para vencer 0s
desafios do ensino do jornalismo no
século XXI, de acordo com Melo (2009,

p.3),
pesquisadores da area no pais:

um dos mais renomados

Precisamos potencializar o0s

recursos oferecidos pelas
novas tecnologias digitais,
formando profissionais

vocacionados para produzir

conteldos jornalisticos de
interesse do conjunto da
sociedade, inclusive  dos

contingentes que permanecem

* Em 17/06/2009, ministros do STF
decidiram que é inconstitucional a
exigéncia do diploma de jornalismo e o
registro no Ministério do Trabalho para o
exercicio da profissdo. Em 11/11/2009, a
Comissédo de Constituicdo e Justica e de
Cidadania (CCJ) da Cémara dos
Deputados aprovou a Proposta de Emenda
a Constituicdo 386/09, que restabelece a
obrigatoriedade do diploma para o
exercicio do jornalismo. Por enquanto a
proposta ainda nao foi votada em Plenario.

L

| :&I@’

I |

)

excluidos do banquete
civilizatério. Isso corresponde
a priorizar os modos de
expressdo jornalistica através
do som e da imagem, sem
evidentemente descuidar do
cédigo verbal. [...] Precisamos
engendrar estratégias
discursivas sintonizados com o
repertorio das populacdes
desinformadas e aplicar taticas
motivadoras de apetite cultural
daqueles bolsbes
marginalizados da sociedade
de consumo. Do contrério,
nossa Sociedade do
Conhecimento ser4d também
uma caricatura perpetuando a
Sociedade dos Conhecidos

(aquela que nos governa
secularmente). Para tanto,
precisamos  tomar  como

referéncia também a cultura
popular, ao invés de persistir
no dominio exclusivo da
cultura erudita (MELO, 2009,

p.3)

A prética do telejornalismo online®

no &ambito académico pode ser

considerada uma das vivéncias desse
novo modelo de ensino proposto por

Melo (2009). Os produtos audiovisuais

> Jornalismo televisivo na internet é

chamado por Brasil (2002, 2007) de
telejornalismo online, webtelejornalismo,
segundo Amaral (2004), e
webtelejornalismo audiovisual, por
Nogueira (2005). Este ndo é o espaco para
se discutir a forma de nominar a pratica de
postar videos jornalisticos na internet,
ainda que existam categorias
diferenciadas. Amaral (2004) e Nogueira
(2005) dividem as TVs na internet em
categorias similares, mas com
denominacdes diferentes: as que tém
homepages para divulgar seus trabalhos,
as emissoras que colocam em sites o0
conteudo ja veiculado na TV convencional
(em sinal aberto ou fechado) e as que
produzem especificamente para a internet.
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jornalisticos vém ganhando espaco na
rede e os estudantes do curso de
jornalismo precisam estar preparados
para lidar com essa realidade. Uma TV
na internet, por exemplo, tem menos
custos e 0 espaco e tempo disponiveis
bem diferente das

sdo ilimitados,

emissoras comercias. E o0 mais
importante: na dimensdo académica,
as TVs universitarias podem exercer o
jornalismo  publico, em que o
compromisso se desloca da esfera
comercial para a dimensado social,
voltado a formacdo do cidadao critico,
com valorizacdo da prestacdo de
Servicos.

O uso das TIC no ensino do
jornalismo ocorre por pressdo do

mercado de trabalho, mas
fundamentalmente pela necessidade
de preparar 0os jovens profissionais
para lidar das

com O avancgo

tecnologias na era da  pos-

modernidade. Enquanto ferramentas
no processo de ensino e
aprendizagem, as TIC podem facilitar o
aprendizado para que o discente
consiga (sobre)viver na sociedade do
conhecimento, como sugere Valente
(1999).

Belloni (2001, p.29) vai além, e

guestiona:

[...] a questdo da integracao
das TIC aos processos

£

educacionais transcende as
guestdes puramente técnicas
para se situar no nivel da
definicdo das grandes
finalidades sociais da
educacdo. Os fins e os modos
desta integracdo dependem
das escolhas da sociedade:
deve a escola educar também
para cidadania ou s6 para a
producdo?

A problematica € que a grande
maioria dos universitarios, mesmo o0s
gue pretendem ser jornalistas, ndo foi
formada a partir de projetos de midia-
educacdo nos moldes defendidos por
(2001).

trabalharam com a midia no ensino

Belloni Portanto, nao
fundamental e médio e muito menos
dominam a linguagem midiatica. Ou
seja, nao tiveram oportunidade de se
integrar as midias durante a formacéao
escolar.

Os jovens que séo recebidos nos
bancos universitarios sao frutos da pos-
modernidade, alerta Goidanich (2002,

p.92):

Ndo surpreende que, na era

do conhecimento,
adolescentes sintam-se
perdidos e desinformados.
Diariamente séo
bombardeados por
informacdes  oriundas  de

diferentes fontes, absorvidas
de forma fragmentada, o que
impede que apreendam as
articulacbes e inter-relagcBes
entre fatos politicos e sociais
ocorridos em tempos e
espacos distintos. Assim, as
informacdes que chegam até
eles fazem que politica e
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cidadania paregcam intocaveis,
distantes, fragmentadas,
dificultando a compreenséo e
0 estabelecimento de relagcdes
entre 0 que acontece em sua
experiéncia vivida e o0 que
aparece na midia.

No ensino superior particular, sem
filtro do vestibular, os alunos chegam
como meros consumidores do discurso
midiatico, ciberanalfabetos, embora
tenham competéncia para operar
softwares de alta complexidade. Mas
nao estdo preparados enquanto seres
humanos a atuar nessa sociedade.
Tém dificuldades para trabalhar em
grupo. Hedonistas e narcisistas
concentram os esforcos em sites de
relacionamento e bate-papo. Tém
dificuldades de lidar com a informacéo
na internet, porque se acostumaram
com o zapping o tempo todo.

O que se verifica hoje no ensino
superior é que 0s universitarios ainda
ndo sdo seres autbnomos e necessitam
da formacdo académica para atingirem
essa condicdo. Eis a controvérsia
instaurada porque na sociedade
contemporéanea os individuos tém de
ter competéncias mudiltiplas, habilidade
de trabalhar em equipe e de aprender e
adaptar-se a  novas
(BELLONI, 2001). As TIC, enquanto

ferramentas pedagdgicas, poderiam

situacdes

facilitar o processo de formacao dessas

competéncias a partir de abordagens

criativas.

Resgatando Valente (1999), alguns
modelos de softwares utilizados no
ensino do Jornalismo (programacéao,
processador de texto, multimidia e
internet) poderiam ser direcionados
dentro da abordagem construcionista.
Sabe-se que, no caso do ensino do
telejornalismo, por exemplo, o0s
softwares utilizados ndo tém carater
educativo, mas operatdrio, no entanto,
cabe ao professor a meta de vivenciar
0 processo descrito por Valente (2002)
no modelo de espiral do conhecimento:
descricdo-execucao-reflexao-
depuracéo. E por isso que o professor
deve estar preparado, compreendendo
suas representacbes diante da
maquina, sabendo lidar com ela, com
os softwares e tendo dominio pleno do
conteudo.

Mas serd que os ambientes de
aprendizagem computacionais sao
eficazes no ensino do telejornalismo
online, ja que possibilita a interagdo
sujeito e objeto de conhecimento a ser

construido?

2.5 Experiéncia da TV Facopp

Online

Para pensar a educacdo na era
tecnolégica a partir dos “[...] valores
subjacentes ao individuo, que pode

criar, usar, transformar as tecnologias,
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mas ndo pode se ausentar, nem
desconhecer os perigos, desafios e
desconfortos que a propria tecnologia
pode acarretar.” (GRINSPUN, 1999,
p.27) desenvolveu-se uma pesquisa-
acdo no ambiente onde se
desenvolvem as atividades da TV
Facopp Online.

A emissora virtual da Faculdade de
Comunicacao Social “Jornalista
Roberto  Marinho” de Presidente
Prudente (Facopp), mantida pela
Universidade do Oeste Paulista
(Unoeste), esta no ar desde 12 de maio
de 2008, no endereco eletrbnico
www.unoeste.br/tvfacopp. Nasceu fruto
de dois trabalhos de conclusédo de
curso de estudantes de Jornalismo,
que idealizaram uma emissora
televisiva na internet. Apdés a
implantacdo, estagiarios do curso de
Comunicacdo Social, nas habilitacbes
de Jornalismo e Publicidade e
Propaganda, sd@o responsaveis pela
producdo, reportagem, cinegrafia,
edicao, videografismo, layout,
marketing, abastecimento e divulgacéo
da grade de programacdo da emissora,
coordenados por professores da
Faculdade, entre eles, a autora deste
trabalho. Dessa forma, a pesquisa
realizada caracteriza-se como sendo
uma pesquisa-acao,

Peruzzo (2006, p.138) define

quatro caracteristicas da pesquisa-

N

acao, que se encaixam neste estudo:

O grupo ndo apenas sabe que
estd sendo investigado, mas
também conhece os objetivos
da pesquisa e participa do
processo de realizacdo; [...]
implica o engajamento do
pesquisador no ambiente
investigado e também no
envolvimento das pessoas do
grupo no  processo da
pesquisa; a pesquisa tem o
propésito de contribuir para
solucionar alguma dificuldade
ou um problema real do grupo
pesquisado; e os resultados
[...] revertem em beneficio do

grupo.

No caso da TV Facopp Online é
justamente isso que ocorre: docentes e
discentes que pesquisam a tematica
integram a equipe da emissora,
portanto, tém envolvimento direto e
estdo preocupados em analisar as suas

acoes.

Em geral, a idéia de pesquisa-
acado encontra um contexto
favoravel guando 0s
pesquisadores nao querem
limitar suas investigacdes aos
aspectos convencionais.
Querem pesquisas nas quais
as pessoas implicadas tenham
algo a “dizer” e a “fazer”. Nao
se trata de simples
levantamento de dados ou de
relatorios a serem arquivados.
Com a pesquisa-acdo 0s
pesquisadores pretendem
desempenhar um papel na
prépria realidade dos fatos
observados. (THIOLLENT,
1994, p.16)

A TV Facopp Online produz,

semanalmente, trés programas e
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boletins  informativos®  voltados &
comunidade académica da Faculdade
(professores, alunos e funcionarios).
Até o primeiro semestre deste ano
foram produzidas 80 edicbes de

programas e 90 noticias foram
veiculadas em boletins ou reportagens
curtas. Além disso, a emissora tem um
espaco para divulgar as defesas
publicas dos trabalhos de concluséo de
(TCC) e
Publicidade (PEPP) e as demais

producdes audiovisuais da Facopp

curso de Jornalismo

(telejornais, comerciais,

videodocumentarios, institucionais e
pecas do Festival do Minuto). H4 ainda
uma secao especifica com a cobertura
dos eventos realizados pela Faculdade,
como a Semana de Comunicacdo
Social e a Jornada de Comunicagéo
Social e um espago que reune links
direcionados a comunicagao.

A interatividade esta presente na
enquete, fébrum, espaco do egresso e
videos, onde

na secdo Meus

audiovisuais dos internautas
telespectadores sao organizados e

divulgados.

® Os programas sdo Café com Q (um

programa de entrevista), Login Cultural
(que aborda manifestacdes artisticas e
culturais) e Na Préatica (voltado as
profissbes no ambito da Comunicacéo
Social). Os boletins e reportagens
informativas, com assuntos atuais voltados
ao publico-alvo sdo inseridos no quadro
Minuto Noticia.

£

A equipe da TV Facopp Online é
formada por uma média de 12 alunos,
nas habilitacbes de Jornalismo e
Publicidade, que todos os semestres
participam de um processo seletivo.
Eles dedicam 20 horas semanais ao
estagio participando de reunibes de
pauta, gravacbes de reportagem,
cinegrafia, edicdo de texto e imagem,
sessfes de fonoaudiologia, producéo
de textos para o Blog da emissora,
criacdo e divulgacdo de campanhas
publicitarias e producdo de elementos
videograficos.

Praticamente todas as fun¢fes sdo
desenvolvidas, pelo menos, em duplas,
com o objetivo de intensificar o
potencial de aprender com o outro, a
partir dos objetivos que comungam, e
da  proposta de
colaborativa (BELLONI 2001, 2008). A

maior dificuldade constatada durante

aprendizagem

as observacbes das atividades
realizadas é lidar com as
caracteristicas inerentes ao individuo

fruto da pdés-modernidade; os jovens

estagiarios sdo marcados pelo

hedonismo, niilismo e narcisismo.
Mesmo assim, 0 que caracteriza o

trabalho da TV Facopp Online é a

reunides

cooperagcdo. Durante as

semanais, um ambiente de

transparéncia nas atividades e analise
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conjunta de todas as producdes
(prética critico-reflexiva) faz com que
todos, independentemente da funcgéo
gue exerca, se sintam a vontade para
avaliar seu desempenho e o dos
colegas, privilegiando o respeito. Os
conflitos entre funcdes subalternas,
entre diferentes personalidades, e

auséncia de uma politica de
comunicacgao transparente — problemas
comuns nas redacdes jornalisticas —
sdo supridos em virtude do significado
que se d& a convivéncia sadia e a
toler&ncia com o préximo.

O que se verificou nas
observacbes das atividades da TV
Facopp Online sdo o0s passos em
busca do caminho que faz afronta as
praticas instrucionistas de sala de aula,
comuns no ensino superior. Os
professores perceberam que, durante
0S processos com o uso das TIC, estdo
em jogo operagbes cognitivas que
eram desperdicadas diante da lousa e
do giz, diante do datashow
instrucionista.

Todavia, como aproveitar essa
capacidade do aprendiz que vai muito
além de receber e transcodificar
teorias? Os coordenadores da TV
Facopp estdo experimentando a
vivéncia de mediadores do processo
entendido como espiral de
(VALENTE, 2002).

Desde a sugestdo dos assuntos que

aprendizagem

£

serdo tratados, apresentados nas
reunibes de pauta até a pos-producdo
dos programas, sdo os alunos que
determinam as acbes para o0s
computadores, executam as tarefas,
refletem sobre as mesmas com o0s
pares e depois com os professores e
conduzem a depuracao.

Na TV

Facopp Online, a

abordagem construcionista é adotada
na edicdo dos textos e videos. Durante
esse processo, o aluno propde,
desenvolve, avalia e depura o projeto
gue criou, inicialmente, diante dos
pares e depois em conjunto com 0s
professores coordenadores. Embora os
softwares de edicao utilizados (Adobe
Premiere, Photoshop, Corel Draw e
lllustrator sdo os principais) nao
mantenham o0s processos descritos
como aqueles que foram criados

especificamente para fins
educacionais, as acdes desenvolvidas
ficam registradas visualmente, o que
facilta a andlise das etapas de
descricdo, execucgdo, reflexdo e
depuracdo. Consciente das operacfes
realizar e

gue €& capaz de

compreendendo-as a  partir de
principios éticos e morais, 0 estagiario
estd pronto para atuar com as mais
inovadoras ferramentas que auxiliam
na prética do jornalismo online.

Outra analise que se situa nesse

contexto se da durante as gravacles
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externas das reportagens e programas.
@] manuseio do equipamento

(filmadoras, tripés, microfones) €
aperfeicoado na vivéncia diaria. No
entanto, o foco ao avaliar o resultado,
durante as reunibes semanais de toda
a equipe, ndo € o aspecto operacional
do processo, mas o0 uso que se fez da
tecnologia disponivel para divulgar

noticias a partir das premissas
essenciais do jornalismo, que sdo o
compromisso moral e ético no trato da
informacdo verdadeira. Em diversas
situacBes o0s estagiarios demonstraram
a ciéncia de que nao ha televisdo sem
tecnologia, mas que o bom jornalismo
ndo pode ser refém dos aparatos
tecnoldgicos, é preciso ter preparo e
conhecimento para oportunizar a
vivéncia da responsabilidade social.

Um desafio a ser superado em
cada cobertura, especialmente pela
dificuldade que os estagiarios tém de
avaliar contextos, é 0 olhar
fragmentado dos assuntos que véo
Como

trabalhar. sdo consumistas,

especialmente por informacdo, se

colocam nas condicbes de

telespectadores e tém muitas

dificuldades para esperar e avaliar.
Angustia  também  vivida  pelos
coordenadores, acostumados com o
rtmo de trabalho de redacbes
televisivas, onde os frames devem ser

considerados e questionados.

£

Ha ainda de se considerar que 0s

professores, em muitos casos, se
colocam como aprendentes,
especialmente no manuseio dos

softwares de edicdo de audios e
videos, recém-lancados no mercado,
gue facilitam e agilizam os processos.
Os docentes também se colocam como
aprendizes no momento em que
assistem a videos e navegam em sites
indicados por alunos que tratam de
experiéncias com o telejornalismo
online ainda néo vivenciados pela
equipe. A partir dessas experiéncias,
reflexdes sdo feitas em conjunto.
Etapas que j4 foram incorporadas
na rotina e vém ajudando — e muito —
no desenvolvimento da autonomia dos
aprendizes. No inicio do estagio, os
discentes sdo inseguros, imaturos e
recorrem aos docentes para funcdes
extremamente simples. Conscientes
gue sdo responsaveis pelo préprio
aprendizado, e na pratica didria das
atividades, sdo motivados a refletir
sobre as tarefas e ndo executa-las de
acordo com os comandos dos
softwares que lhes foram ensinados. E
isso s@ é possivel porque o deadline
estabelecido

(prazo para

fechamento/finalizagdo do  produto

jornalistico) ndo est4d atrelado a
compromissos comerciais, mas, sim,
Unica e exclusivamente pedagdgicos.

Quando o discente percebe sua
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evolugdo técnica no processo de
producdo da noticia televisiva para a
internet (da pauta a edicdo), fica mais
confiante em si mesmo e se sente mais
a vontade para deixar desenvolver seu
envolvimento afetivo com os colegas e
especialmente com o projeto. Mais um
aspecto que favorece a aprendizagem
significativa.

Verificou-se ainda que o projeto da
webTV da Unoeste tem como meta
aperfeicoar o uso das TIC para o
ensino do telejornalismo online e
vivenciar a pratica da educacdo
tecnoldgica, que, segundo, Grinspun
(1999), tem sete caracteristicas:

a) proposta de interpretar o
contexto atual a partir das TIC;

b) prima por valores éticos nos
ambientes tecnoldgicos;

C) interacdo entre teoria e pratica

d) integragdo entre ensino e
pesquisa

e) superagdo das dificuldades
existentes a partr das novas

exigéncias das relacdes sociais;
f) fundamenta-se no saber-fazer,
e criar,

saber-pensar a partir da

construcdo do conhecimento,

superando o conhecido e o ensinado;
g) é

conhecimento e envolvimento com

um posicionamento, um
valores além do ambiente escolar.

Responsabilidade, liberdade e

£

autonomia, valores presentes na
educacdo tecnologica defendida por
Grinspun (1999) sédo encarados como
premissas inerentes a profissdo do
jornalista no dia-a-dia da TV Facopp
Online. Trata-se de um compromisso
ético firmado entre o aluno consigo
mesmo, com sSeus pares, com 0S
professores e, especialmente, com a

sociedade.

3 Consideracdes finais

Os computadores s&o instrumentos

essenciais para o0 ensino do
webjornalismo audiovisual na era poés-
moderna. E as TIC sao fundamentais
para viabilizar produtos jornalisticos e
publicitdrios com eficiéncia e rapidez,
bem

mas se compreendidas e

utilizadas, favorecem situacbes de
aprendizagem significativa. Este é o
principal ponto a ser destacado apos a
pesquisa-acdo realizada a partir das
atividades da TV Facopp Online, que
contribuiu para a reflexdo das teorias
delineadas pelos autores referendados
neste artigo.

outro

Ressalta-se ainda

posicionamento: a implantacdo da
informatica a servico da construcédo do
conhecimento requer mudancas
significativas no espaco e nos atores
gue participam do processo. Requer

um compromisso politico-pedagdgico
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gque se fundamenta na boa formacéo e
pré-disposicao dos docentes.
Educadores que ndo s6é dominam as
tecnologias, mas s&do capazes de
integra-las aos projetos curriculares,
potencializando o processo de ensino-
aprendizagem. Para tanto, necessitam
do apoio dos gestores para inovar com
responsabilidade e da participacdo da
comunidade, avaliando os resultados.

A utilizacdo das TIC no ensino do
telejornalismo online, de acordo com
algumas experiéncias observadas na
TV Facopp Online, evidenciou o
afastamento do carater tecnicista de
educacao que se alastra nos cursos de
Comunicacao Social preocupados em
preparar profissionais exclusivamente
para o mercado de trabalho. Os futuros
responsaveis pela divulgacdo de
noticias audiovisuais na internet
precisam estimular a competéncia de
compreender suas ac¢fes no sentido
operacional (saber-fazer), dialético
(saber-pensar), mas,
fundamentalmente, no sentido
contributivo (saber-criar), superando o
conhecido e o ensinado enguanto
cidaddo comprometido com o social.

A prioridade em vivenciar a
educacdo tecnolégica, nos moldes
previstos por Grinspun (1999), ¢
acreditar que o processo é “um misto
de responsabilidade e esperanca de

transformacdo”. Nao seria essa a

premissa basica da funcdo do

jornalista? Eis um convite a reflexdo.
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